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 SCOP: Promovarea stiintei in randul copiilor

 Ateliere de stiinta in care am explicat prin joc si experimente notiuni teoretice
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EXPERIMENTUL IN CERCETAREA STIINTIFICA

Programarea este o deprindere fundamentală precum matematica sau

cititul, un limbaj universal, o artă a gândirii. 

Nu trebuie să înveți programare pentru ca să devii programator și nici nu 

trebuie să crezi că fără programare nu vei avea succes în viață, dar cu 

siguranță, noțiunile de bază în programare te vor ajuta în multe situații: vei

putea comunica mai usor în scris sau verbal, vei avea curajul de a crea, vei

înțelege foarte ușor când faci greșeli și cel mai important, vei ști să le repari. 

Încearcă și tu cel mai distractiv mod de a învăța programare și joacă-te cu 

trenulețul INTELINO!

www.sagal.ro





Idei de activitati pentru copii

 www.hubi.ro

 Facebook: 

 pagina: Hubi’s Lab

 grupul: Magic Science

Jucarii educationale

 www.sagal.ro

 Trenuletul Intelino

 Roboteul Ozobot

 Set pentru invatarea literelor: Marbotic smart letters

 Set pentru invatarea numerelor: Marbotic smart 

numbers

 Jucarii pentru invatarea socotelilor: Shifu

http://www.hubi.ro/
http://www.sagal.ro/

